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ABSTRAK  

 Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) telah membawa 

perubahan signifikan dalam bidang otomasi rumah, khususnya dalam 

meningkatkan kenyamanan, keamanan, serta efisiensi pengelolaan hunian. 

Integrasi antara perangkat keras, perangkat lunak, dan jaringan komunikasi 

memungkinkan berbagai peralatan rumah tangga dapat dipantau dan dikendalikan 

secara terpusat melalui sistem berbasis internet. Kondisi tersebut mendorong 

perlunya perancangan sistem smart home yang terintegrasi dan aplikatif sebagai 

simulasi penerapan teknologi IoT pada lingkungan rumah tinggal.  

 Tugas Akhir ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah 

miniatur smart home berbasis Internet of Things dengan menggunakan 

mikrokontroler ESP32 sebagai pengendali utama. Sistem yang dibangun mampu 

mengendalikan delapan lampu ruangan sebagai simulasi penerangan rumah, satu 

kipas yang berfungsi sebagai blower pada ruangan gudang, serta sistem keamanan 

pintu yang terdiri dari motor servo dan solenoid door lock. Selain itu, sistem 

dilengkapi dengan sensor DHT11 yang berfungsi untuk memantau suhu dan 

kelembapan pada ruangan gudang sebagai representasi kondisi lingkungan rumah 

sebenarnya.  

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi perancangan denah 

dan tata letak miniatur rumah menggunakan perangkat lunak AutoCAD, pembuatan 

miniatur rumah berbahan akrilik, perancangan perangkat keras dan perangkat lunak 

berbasis ESP32, serta pengujian sistem secara menyeluruh. Komunikasi data antara 

ESP32 dan server dilakukan menggunakan protokol MQTT dan HTTP REST API, 

sedangkan proses pemantauan dan pengendalian sistem ditampilkan melalui 

dashboard berbasis Laravel. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat 

bekerja dengan baik dalam melakukan pengendalian perangkat dan pemantauan 

kondisi lingkungan secara real-time, sehingga sistem yang dirancang diharapkan 

dapat menjadi referensi dalam pengembangan smart home berbasis Internet of 

Things.  

Kata kunci: Internet of Things, smart home, ESP32, DHT11, MQTT 
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ABSTRACT  

 The development of Internet of Things (IoT) technology has brought 

significant changes in the field of home automation, particularly in improving 

comfort, security, and efficiency in residential management. The integration of 

hardware, software, and communication networks enables household devices to be 

monitored and controlled centrally through internet-based systems. This condition 

encourages the design of an integrated and applicable smart home system as a 

simulation of IoT implementation in residential environments.  

 This final project aims to design and build a smart home miniature based 

on Internet of Things technology using ESP32 as the main controller. The developed 

system is capable of controlling eight room lights as a lighting simulation, a fan 

functioning as a warehouse blower, and a door security system consisting of a servo 

motor and a solenoid door lock. In addition, the system is equipped with a DHT11 

sensor to monitor temperature and humidity in the warehouse room as a 

representation of real home environmental conditions.  

 The methodology used in this project includes designing the layout of the 

miniature house using AutoCAD, constructing an acrylic-based miniature house, 

developing ESP32-based hardware and software systems, and conducting 

comprehensive system testing. Data communication between the ESP32 and the 

server is performed using the MQTT and HTTP REST API protocols, while system 

monitoring and control are displayed through a Laravel-based dashboard. The 

results show that the system operates properly in controlling devices and 

monitoring environmental conditions in real time, and the proposed system is 

expected to serve as a reference for the development of Internet of Things-based 

smart home systems.  

Keywords: Internet of Things, smart home, ESP32, DHT11, MQTT  
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