PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING BERBASIS
GAME QUIZIZZ INTERAKTIF TERHADAP HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN PAI
(Studi Kasus Siswa Kelas V SDIT Gema Nurani)

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Persyaratan Memperoleh

Gelar Sarjana Pendidikan

Oleh :
Lutvi Solihah

41182911150082

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS AGAMA ISLAM
UNIVERSITAS ISLAM “45” BEKASI
2022 M /1444 H



PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING BERBASIS
GAME QUIZIZZ INTERAKTIF TERHADAP HASIL BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN PAI
(Studi Kasus Siswa Kelas V SDIT Gema Nurani)

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Persyaratan Memperoleh

Gelar Sarjana Pendidikan

Oleh :

Lutvi Solihah
41182911150082

Pembimbing :

I

Dr. Acep Mulyadi, M.Pd

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS AGAMA ISLAM
UNIVERSITAS ISLAM “45” BEKASI
2022 M /1444 H



PERNYATAAN KEASLIAN

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama : Lutvi Solihah
NPM :41182911150082

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi yang berjudul, “PENGARUH MEDIA
PEMBELAJARAN E-LEARNING BERBASIS GAME QUIZIZZ INTERAKTIF
TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN PAI (Studi
Kasus Siswa Kelas V SDIT Gema Nurani)” adalah benar merupakan karya saya
sendiri dan tidak melakukan tindakan plagiat dalam penyusunannya. Adapun
kutipannya dalam karya ini telah saya cantumkan sumber kutipannya dalam skripsi.
Saya bersedia melakukan proses yang semestinya sesuai dengan peraturan
perundangan yang berlaku jika temnyata skripsi ini sebagian atau keseluruhan

merupakan plagiat dari karya orang lain.

Demikian pemyataan ini dibuat untuk dipergunaakan seperlunya.

Bekasi, 10 Agustus 2022

Lutvi Solihah

41182911150082



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi berjudul “PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING

BERBASIS GAME QUIZIZZ INTERAKTIF TERHADAP HASIL BELAJAR

SISWA PADA MATA PELAJARAN PAI (Studi Kasus Siswa Kelas V SDIT

Gema Nurani)” telah diujikan dalam sidang munaqasyah Program Studi Pendidikan

Agama Islam Fakultas Agama Islam Universitas Islam “45” Bekasi pada 10 Agustus

2022. Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu syarat memperoleh gelar sarjana

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Agama Islam Fakultas Agama Islam.

Dekan/
Ketua Merangkap Anggota

_}‘:\_ 9
[

P o

Dr. Yoyo Hambali, MA.

£y

Siti Asiah, S.Ag., MA.

Sidang Munagqasyah

Anggota :

Bekasi, 10 Agustus 2022

Ketua Program Studi/
Sekretaris Merangkap Anggota

-

Dr. Akmal Rizki G. Hsb, MLA.

Dra. Rabiyannur Lubis, MM.



PEDOMAN TRANSLITERASI

Huruf Huruf Keterangan

Latin Latin
‘ tidak dilambangkan
< B Be
. T Te
< Th te dan ha
z J Je
z h ha dengan titik bawah
- Kh ka dan ha
2 D De
3 Dh de dan ha
0 R Er
J Z Zet
o S Es
S sh es dan ha
o= S es dengan titik bawah
U= d de dengan titik bawah
L t te dengan titik bawah
L z zet dengan titik bawah
g ‘ koma terbalik di atas hadap kanan
¢ gh ge dan ha
< f Ef
& q Qo
& k Ka
& 1 El
- m Em
— n En
3 W We
& h Ha
s Apostrop
¢ y Ya




ABSTRAK

Lutvi Solihah. 41182911150082. Pengaruh Media Pembelajaran E-learning
Berbasis Game Quizizz Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Maata
Pelajaran PAI (Studi Kasus Kelas V SDIT Gema Nurani). Pendidikan Agama
Islam (Tarbiyah). Universitas Islam “45” Bekasi. (2022 M/1444 H). (97 Halaman
Skripsi + 43 Lampiran)

Studi penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran
e-learning berbasis game quizizz interaktif terhadap hasil belajar siswa pada maata
pelajaran PAI (studi kasus kelas V SDIT Gema Nurani.

Penelitian ini merupakan penelitian dengan menggunakan metode kuantitatif,
sampel dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas V SDIT Gema Nurani sebanyak
54 siswa dari jumlah sampel kelas a dan kelas b.

Hasil penelitian ini dikumpulkan melalui instrument item indikator hasil belajar
aspek kognitif yang akan diujikan melalui pre-test dan post-test, diproses dan dianalisis
dengan menggunakan software SPSS 25.0 lalu di olah dengan teknik analisis data uji
t, diperoleh dari hasil penelitian ini adalah berdasarkan nilai t diketahui bahwa nilai
thitung kelas eksperimen sebesar 4.984 dan t;qpe; untuk n 24 sebesar 2.063, maka
thitung 2482 > tiaper 1,734 maka terdapat pengaruh yang signifikan antara
penggunaan media e-learning berbasis game Quizizz terhadap hasil belajar siswa kelas
V (a) SDIT Gema Nurani. Untuk menunjang seberapa pengaruhnya tindakan
eksperimen yang peneliti lakukan, maka Menurut datan Model Summary uji regresi
linier sederhana, dapat disimpulkan besarnya nilai r atau nilai hubungan, yaitu sebesar
0.706, dari output data uji regresi linier diperoleh nilai r square sebesar 0.498, yang
mengandung pengertian bahwa pengaruh media e-learning berbasis game Quizizz
terhadap hasil belajar siswa kelas eksperimen adalah sebesar 49 %.

Kata kunci : Media Pembelajaran, E-Learning, Quizizz, dan Hasil Belajar
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ABSTRACT

Lutvi Solihah. 41182911150082. The Influence of E-learning Learning Media
Based on Interactive Quizizz Games on Student Learning Outcomes in Islamic
Education Subjects (Case Study Class V SDIT Gema Nurani). Program Studi
Pendidikan Agama Islam. Faculty of Islamic Studies. UNISMA Bekasi. (2022 M /
1444 H). (97 Pages of thesis+ 43 Appendix).

This study aims to explain knowing the effect of the interactive quizizz game-
based e-learning media on student outcomes in PAI subjects (case study for class V
SDIT Gema Nurani)

This study uses using quantitative methods, the sample in this study was the
fifth grade students of SDIT Gema Nurani as many as 54 students from the total sample
of class a and class b.

The result of the study is collected through the instrument item indicators of
cognitive aspects of learning outcomes that will be tested through pre-test and post-
test, processed and analyzed using SPSS 25.0 software and then processed with t test
data analysis techniques, obtained from the results of this study is based on the t-value
it is known that the value of t count for the experimental class is 4.984 and t table for n
24 is 2.063, then t count is 2.482 >t table is 1.734, so there is a significant effect
between the use of the Quizizz game-based e-learning media on student learning
outcomes in class V (a) SDIT Gema Nurani. To support how influential the
experimental actions that the researchers did, according to the Summary Model data of
a simple linear regression test, it can be concluded that the value of r or the value of the
relationship is 0.706, from the output of linear regression test data, the value of r square
is 0.498, which implies that the effect of the Quizizz game-based e-learning media on
the experimental class student learning outcomes is 49%.

Keywords : Learning Media, E-Learning, Quizizz, and Learning Outcomes
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