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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi dalam bidang transportasi membawa solusi baru dalam 

manajemen lalu lintas, salah satunya sistem ganjil-genap untuk mengatur kendaraan 

bermotor di jalan raya. Penelitian ini mengimplementasikan Optical Character 

Recognition (OCR) dengan metode YOLOv8 untuk mendeteksi plat nomor 

kendaraan dan menentukan status ganjil-genap secara otomatis. Sistem 

memanfaatkan Raspberry Pi 5 sebagai pengontrol utama, webcam untuk akuisisi 

gambar, dan dua metode OCR yaitu EasyOCR dan Tesseract untuk membaca plat 

nomor. Hasil penelitian menunjukkan bahwa EasyOCR memiliki akurasi lebih 

tinggi sebesar 95,60% dibandingkan Tesseract yang hanya mencapai 77,05%. 

Selain itu, sudut pengambilan gambar terbaik adalah 75° yang menghasilkan 

akurasi deteksi 100%. Sistem ini berhasil mengontrol lampu indikator kuning dan 

biru dengan akurasi 100% untuk mendukung penerapan kebijakan ganjil-genap. 

Kata kunci: YOLOv8, OCR, EasyOCR, Tesseract, Plat Nomor, Raspberry Pi 

 

 

  



 

 

ABSTRACT 

 

Technological developments in the field of transportation have brought new 

solutions to traffic management, one of which is the odd-even system for regulating 

motor vehicles on the road. This study implements Optical Character Recognition 

(OCR) using the YOLOv8 method to detect vehicle license plates and automatically 

determine their odd-even status. The system utilizes Raspberry Pi 5 as the main 

controller, a webcam for image acquisition, and two OCR methods, EasyOCR and 

Tesseract, to read license plates. The results show that EasyOCR achieved a higher 

accuracy of 95.60% compared to Tesseract's 77.05%. Furthermore, the best image 

capture angle was found to be 75°, resulting in 100% detection accuracy. The 

system successfully controlled yellow and blue indicator lights with 100% accuracy 

to support the implementation of the odd-even policy. 

Keywords: YOLOv8, OCR, EasyOCR, Tesseract, License Plate, Raspberry Pi  
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