










 

ABSTRAK 

 
Akuarium adalah salah satu tempat dimana ikan hias dan air asin dapat 

dibudidaya dan dipelihara. Proses pemeliharaan ikan hias harus memperhatikan 

beberapa faktor agar dapat mendukung kehidupan ikan didalam akuarium, salah 

satunya adalah kekeruhan air pada akuarium. Solusi yang tepat untuk menghadapi 

hal tersebut adalah membuat sistem kontrol kekeruhan air dan ketinggian air. Pada 

penelitian ini, objek yang akan diteliti berfokus utama yaitu untuk menciptakan 

Implementasi Sistem Pengganti Air Otomatis Pada Akuarium Berbasis IoT yang 

dapat memantau kekeruhan dan ketinggian air. Hasil pengujian sistem 

menunjukkan data sensor turbidity dan sensor ultrasonik dalam mengoptimalkan 

sistem pengganti air otomatis di akuarium. Pada pengujian sensor turbidity 

sebanyak 10 kali, didapat bahwa pada air bersih dengan tingkat kekeruhan 8.25 

NTU hingga 10.7 NTU, pompa kuras berada dalam kondisi off, sedangkan pompa 

isi dalam kondisi on. Sebaliknya, pada air keruh dengan tingkat kekeruhan 25.72 

NTU hingga 28.82 NTU, pompa kuras aktif (on) dan pompa isi tidak aktif (off). 

Selanjutnya, pengujian akurasi sensor ultrasonik dilakukan sebanyak 10 kali pada 

ketinggian air 5–10 cm. Hasil pengujian menunjukkan nilai rata-rata error sebesar 

2,59%, yang menunjukkan tingkat akurasi sensor dalam mengukur ketinggian air. 

 

Kata Kunci : Akuarium, Pengganti air otomatis, Sensor Turbidity, Sensor 

ultrasonik. 
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ABSTRACT 

 

 
Aquarium is one of the places where ornamental and saltwater fish can be 

cultivated and maintained. The process of maintaining ornamental fish must 

consider several factors in order to support the life of the fish in the aquarium, one 

of which is the turbidity of the water in the aquarium. The right solution to deal with 

this is to create a water turbidity and water level control system. In this study, the 

object to be studied focuses mainly on creating the Implementation of an Automatic 

Water Replacement System in an IoT-Based Aquarium that can monitor turbidity 

and water level. The test results demonstrate the performance of the turbidity sensor 

and ultrasonic sensor in supporting the automatic water replacement system in the 

aquarium. In the turbidity sensor tests conducted 10 times, it was found that for 

clean water with turbidity levels ranging from 0.53 NTU to 2.95 NTU, the drain 

pump remained off while the fill pump was on. Conversely, for cloudy water with 

turbidity levels ranging from 4.78 NTU to 6.11 NTU, the drain pump was active 

(on), and the fill pump was inactive (off). Furthermore, the accuracy tests of the 

ultrasonic sensor were conducted 10 times at water heights of 5–10 cm. The results 

showed an average error rate of 2.59%, indicating the sensor's accuracy in 

measuring water levels.. 

 

Keywords: Aquarium, Automatic water changer, Turbidity Sensor, Ultrasonic 

Sensor. 
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