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ABSTRAK 

Saat ini dunia sedang mengalami proses revolusi penerapan teknologi komputer 
yang disebut dengan digitalisasi, diantaranya qr code yang mudah dan sering 
digunakan di era digital menjadi hal yang penting. Menyadari hal tersebut qr code 
dapat di terapkan ke sistem pengelolaan tamu undangan. Pengisian buku tamu 
pada zaman sekarang ini masih banyak keterbatasan yang menghambat 
pengisian buku tamu dikarenakan terlalu lama yang membuat antrian cukup 
panjang, kurang akuratnya penulisan di dalam pendataan buku tamu sedangkan 
pengisian buku tamu sifatnya wajib agar penyelenggara acara dapat mengetahui 
siapa saja tamu undangan yang menghadiri acara, dan data buku tamu tidak ada 
privacy sehingga bisa disalah gunakan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab. 
Dalam mengatasi resiko tersebut diperlukan implementasi penggunaan qr code 
berbasis android sebagai pengganti pengisian buku tamu yang secara digitalisasi 
dapat membantu mengurangi risiko yang terjadi untuk mempermudah di dalam 
pengisian buku tamu. 

Pada penelitian ini mengimplementasikan qr code pada pengelolaan buku tamu 
berbasis android dengan bantuan framework flutter dan bantuan firebase sebagai 
database NoSQL, Google Firebase menyediakan REST API dapat diakses secara 
langsung dan cepat dalam pertukaran data sehingga memberikan nilai efesiensi 
pada kecepatan dalam pengelolaan tamu undangan, untuk men-scan qr code 
tamu undangan memiliki efektivitas waktu sebesar 1.02 detik dan memiliki 
deteksi jarak minimal 10 cm sampai dengan 50cm. 

 

Kata kunci: Pengelolaan tamu undangan, QR Code, Android. 
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ABSTRACT 

Currently, the world is undergoing a revolution in the application of computer 
technology called digitization, including the easy and often used qr code in the 
digital era, which is important. Realizing this, the qr code can be applied to the 
invited guest management system. There are still many limitations in filling out the 
guest book today, which hinders filling out the guest book because it takes too long 
which makes the queue quite long, the writing in the guest book data collection is 
not accurate, while filling the guest book is mandatory so that the event organizers 
can find out who the invited guests are attending the event, and guest book data has 
no privacy so it can be misused by irresponsible parties. In overcoming this risk, it 
is necessary to implement the use of an Android-based qr code as a substitute for 
filling out the guest book which digitally can help reduce the risks that occur to 
make it easier to fill out the guest book. 

In this study, implementing qr code in android-based guestbook management with 
the help of the flutter framework and firebase assistance as a NoSQL database, 
Google Firebase provides a REST API that can be accessed directly and quickly in 
data exchange so as to provide efficiency values for speed in managing invited 
guests, Scanning the qr code of invited guests has an effective time of 1.02 seconds 
and has a detection distance of at least 10 cm to 50 cm. 

 

Keywords: Management of invited guests, QR Code, Android. 
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