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MOTTO 

 

“Jawaban dari keberhasilan adalah terus belajar dan tak kenal putus asa” 

“Tidak ada satu pun perjuangan yang tidak melelahkan, dan tidak ada satu pun 

perjuangan yang sia-sia” 

“Hiduplah seolah kau mati besok. Belajarlah seolah engkau hidup selamanya.” 

-Mahatma Gandhi 
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ABSTRAK 

Indah Shaum Muliawati, NPM 41182911200019. Pengaruh Penggunaan Model 

Pembelajaran Gamification Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas XI Pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Agama Islam Di SMAN 3 Kota Bekasi. Program Studi 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Agama Islam, Universitas Islam 45 Bekasi. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif jenis penelitian eksperimen 

semu (Quasi Eksperimen). Subjek penelitian berjumlah 391 siswa kelas XI di SMAN 

3 Kota Bekasi. Pengambilan data menggunakan 2 kelas yang dibedakan menjadi kelas 

kontrol dan kelas eksperimen, kelas kontrol berjumlah 30 siswa dan kelas eksperimen 

berjumlah 30 siswa. Analisis penelitian diolah menggunakan program SPSS versi 29. 

Hasil penelitian dan analisis data dengan memberikan perlakuan model 

pembelajaran gamification untuk kelas eksperimen diperoleh hasil nilai kelas 

eksperimen lebih besar dibandingkan kelas kontrol. Hal ini dapat dilihat melalui nilai 

rata-rata pre-test pada kelas eksperimen sebesar 74 dan kelas kontrol 64. kemudian, 

pada post-test untuk kelas eksperimen nilai rata-rata  sebesar 89,33 dan kelas kontrol 

75,10. Dengan demikian, keduanya mengalami peningkatan nilai rata-rata, namun 

minat belajar siswa dengan menggunakan model pembelajaran gamification 

mendapatkan nilai rata-rata yang lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata dengan 

model pembelajaran konvensional yang sering digunakan oleh guru mata pelajaran PAI 

berupa ceramah. Kemudian, angket yang diberikan hasilnya dapat dilihat berdasarkan 

hasil uji t minat belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan agama Islam 

mendapatkan hasil yaitu thitung ≥ ttabel  (6,335 ≥ 2,001), maka H1 diterima dan H0 ditolak 

dengan nilai sig. (2-tailed) adalah sig ≤ 0,05 (0,001 ≤  0,05). Artinya terdapat pengaruh 

yang signifikan antara model pembelajaran gamification dengan minat belajar siswa 

kelas XI pada mata pelajaran pendidikan agama Islam di SMAN 3 kota Bekasi. 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Gamification, Minat Belajar. 
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ABSTRACT 

Indah Shaum Muliawati, NPM 41182911200019. The Influence of Using the 

Gamification Learning Model on Class XI Students' Learning Interest in Islamic 

Religious Education Subjects at SMAN 3 Bekasi City. Islamic Religious Education 

Study Program, Faculty of Islamic Religion, Islamic University 45 Bekasi. 

This research uses a quantitative method, a type of quasi-experimental research 

(Quasi Experiment). The research subjects were 391 class XI students at SMAN 3 

Bekasi City. Data collection used 2 classes which were divided into control class and 

experimental class, the control class had 30 students and the experimental class had 30 

students. Research analysis was processed using the SPSS version 29 program. 

The results of research and data analysis by providing gamification learning 

model treatment for the experimental class showed that the experimental class scores 

were greater than the control class. This can be seen from the average pre-test score in 

the experimental class of 74 and the control class 64. Then, in the post-test for the 

experimental class the average score was 89.33 and the control class 75.10. Thus, both 

experienced an increase in average scores, but students' interest in learning using the 

gamification learning model received a higher average score compared to the average 

score using the conventional learning model which is often used by PAI subject 

teachers in the form of lectures. Then, the results of the questionnaire given can be seen 

based on the t-test results of students' interest in learning in Islamic religious education 

subjects, getting results namely tcount ≥ ttable (3,505 ≥ 2.001), then H1 is accepted and 

H0 is rejected with a sig value. (2-tailed) is sig ≤ 0.05 (0.001≤ 0.05). This means that 

there is a significant influence between the gamification learning model and the 

learning interest of class XI students in Islamic religious education subjects at SMAN 

3 Bekasi city. 

Keywords: Gamification Learning Model, Interest in Learning. 
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