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MOTTO

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”.

(Q.S Al-Bagarah: 286)

“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan (5)

Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan(6)”.

(Q.S Al-Insyirah: 5 & 6)

“Orang lain tidak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin
tahu hanya bagian succes storiesnya saja. Jadi, berjuanglah untuk diri sendiri
meskipun tidak akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan

sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. Jadi, tetap berjuang ya”.

“Jika orang lain saja bisa, maka saya harus lebih bisa”



ABSTRAK

Diva Yulianti. NIM 41182911200006. Hubungan Kebiasaan Bermain Gadget dengan
Minat Belajar Al-Qur’an di SMAN 1 SETU. Program Studi Pendidikan Agama
Islam. Fakultas Agama Islam, Universitas Islam 45 Bekasi (2024/1446 H).

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana hubungan kebiasaan
bermain gadget dengan minat belajar Al-Qur’an di SMAN 1 SETU. Penelitian ini
merupakan penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian korelasi. Populasi dari
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 11 di SMAN 1 SETU. Adapun sampel dalam
penelitian ini sebanyak 78 siswa, dimana teknik pengambilan sampel ini
menggunakan rumus Slovin. Pengumpulan data pada penelitian ini yaitu observasi
dan kuesioner (angket) dengan menggunakan skala likert untuk variabel X dan
variabel Y.

Hasil analisis data menggunakan uji ststistik SPSS versi 25. Dalam pengujian
normalitas menghasilkan nilai 0,200 > 0,05 sehingga dapat dikatakan bahwa data
tersebut berdistribusi normal. Pada uji korelasi menghasilkan nilai 0,000 < 0,05 yang
berarti data berkolerasi dengan keeratan hubungan sebesar 0,094 dimana hal tersebut
masuk kedalam kategori korelasi yang sangat rendah, dan diperoleh nilai Koefisien
Determinasi (R Square) sebesar 0,676 yang mengandung arti bahwa 67,6% pada
kebiasaan bermain gadgetberkontribusi terhadap minat belajar Al-Qur’an, dan
sisanya 32,4% dipengaruhi variabel lain.

Hasil uji signifikansi T yaitu thiung Sebesar 5,821 > twner 1,990 maka dapat
diambil keputusan Ho ditolak dan Ha diterima. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa terdapat hubungan yang signifikan antara kebiasaan bermain gadget dengan
minat belajar Al-Qur’an di SMAN 1 SETU.

Kata Kunci: Kebiasaan Bermain Gadget, Minat Belajar Al-Qur’an.



ABSTRACT

Diva Yulianti. NIM 41182911200006. Relationship gadget playing habits with
interest in learning the Qur'an in SMAN 1 SETU. Islamic Education Study Program.
Faculty Of Islamic Studies, University Of Islam 45 Bekasi (2024/1446 H).

This study aims to determine how the relationship of gadget playing habits
with interest in learning the Qur'an in SMAN 1 SETU. This study is a quantitative
research with the type of correlation research. The population of this study is all 11th
grade students at SMAN 1 SETU. The sample in this study as many as 78 students,
where the sampling technique is using the Slovin formula. Data collection in this
study is observation and questionnaire (questionnaire) using a likert scale for variable
X and variable Y.

The results of data analysis using SPSS statistical test version 25. In the
normality test results in a value of 0.200 > 0.05 so it can be said that the data is
normally distributed. The correlation test produces a value of 0.000 < 0.05 which
means the data correlates with the closeness of the relationship of 0.094 where it falls
into the category of very low correlation, and obtained the value of the coefficient of
determination (R Square) of 0.676 which means that 67.6% in the habit of playing
gadgets contribute to the interest in learning the Qur'an, and the remaining 32.4%
influenced by other variables.

The results of the significance test T is thiung Of 5.821 > tape 1.990 then the
decision can be taken Ho rejected and Ha accepted. From the results of the study it can
be concluded that there is a significant relationship between the habit of playing
gadgets with interest in learning the Qur'an in SMAN 1 SETU.

Keywords: Habit Of Playing Gadgets, Interest In Learning The Qur'an.
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PEDOMAN TRANSLITERASI

Huruf Arab | Huruf Latin Keterangan

‘ tidak dilambangkan
< B Be

< T Te

& Th te dan ha

z J Je

z h ha dengan titik bawah
z Kh ka dan ha

3 D De

3 Dr de dan ha

J R Er

D Z Zet

o S Es

o Sh es dan ha
o= $ es dengan titik bawah
o= d de dengan titik bawah
L t te dengan titik bawah
L z zet dengan titik bawah
& ‘ koma terbalik di atas hadap kanan
¢ Gh ge dan ha

s F Ef

3 Q Qo

d K Ka

Jd L El

e M Em

o N En

5] W We

2 H Ha

¢ Apostrop

$ Y Ya
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