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Abstrak 

Nama  : Putri Uswatun Khasanah 

NPM  : 41182003200015 

Program Studi  : Sastra Inggris 

Judul Skripsi  : “Performativitas Gender dalam Gim Video Bayonetta 

(2009) dan Bayonetta 2 (2014)” 

Penelitian ini menganalisis performativitas gender dalam gim video 

Bayonetta (2009) dan Bayonetta 2 (2014). Tujuan penelitian ini adalah untuk 

menunjukkan bahwa konstruksi identitas Bayonetta dan Luka dalam serial gim 

Bayonetta  berkaitan dengan isu performativitas gender. Sebagai dasar penelitian, 

saya menggunakan teori performativitas gender yang dipaparkan oleh Judith 

Butler yang menyatakan bahwa gender bersifat performatif dan merupakan suatu 

konstruksi sosial. Alasan penelitian dilakukan adalah untuk memberikan contoh 

analisis pembentukan identitas gender oleh individu dengan mempraktikkan 

tindakan bergender secara berulang-ulang. Saya menganalisis performativitas 

gender yang dilakukan oleh Bayonetta dan Luka berdasarkan aspek penampilan, 

cara bicara dan tingkah laku, serta hubungan dengan karakter lain. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa Bayonetta dan Luka melakukan performativitas gender yang 

mengikuti dan juga melawan norma gender tradisional dalam masyarakat 

heteronormatif dengan melakukan tindakan-tindakan yang feminin dan maskulin. 

Hal tersebut menunjukkan identitas gender yang performatif dan cair. 

Kata kunci: Performativitas Gender, Norma Gender Tradisional, Maskulin, 

Feminin 
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Abstract 

 

Name  : Putri Uswatun Khasanah 

NPM  : 41182003200015 

Study Program  : English Literature 

Title  : “Gender Performativity in Bayonetta (2009) and Bayonetta 

2 (2014)” 

This research focuses on the analysis of gender performativity in the 

video games Bayonetta (2009) and Bayonetta 2 (2014). The aim of this research is 

to show that the identity contruction of Bayonetta and Luka in the Bayonetta 

series is related to issues of gender performativity. As a basis of my research, I 

used the gender performativity theory presented by Judith Butler, which states 

that gender is performative and a social construct. The reason this research was 

conducted was to provide an example of analysis of individuals’ gender identity 

construction by repeatedly performing gendered actions. In this research, I 

analyzed the gender performativity carried out by Bayonetta and Luka based on 

several aspects such as appearance, way of speaking and behavior, as well as 

relationships with other characters. The results show that Bayonetta and Luka 

perform gender in ways that both follow and challenge traditional gender norms 

that exist within a heteronormative society through performing both feminine and 

masculine actions. This shows that gender identity is performative and fluid. 

Keywords: Gender Performativity, Traditional Gender Norms, Masculine, 

Feminine 
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