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ABSTRAK

Teknologi smartphone pada sistem Android dengan face recognition dan
geolocation memberikan solusi efektif dalam mengatasi keterbatasan sistem
presensi manual. Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah Al deep
learning untuk meningkatkan akurasi identifikasi pegawai dengan mempelajari
pola-pola kompleks dalam data wajah. Sedangkan face recognition digunakan
untuk autentifikasi dengan tingkat keakuratan tinggi, sementara geolocation
memungkinkan penentuan lokasi berdasarkan sinyal GPS. Aplikasi presensi
dikembangkan dengan bantuan framework Flutter, Node.js, dan Laravel, dengan
database menggunakan NoSQL MongoDB untuk ekstraksi ciri dan SQL serta
Cloudinary sebagai penyimpanan data wajah. Implementasi face recognition dan
geolocation dalam aplikasi presensi berbasis mobile berhasil meningkatkan
kedisiplinan presensi pegawai.

Kata Kunci: Face Recognition, Node.Js, Flutter, Laravel, Geolocation,
Presensi
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ABSTRACT
The smartphone technology on the Android system with face recognition and
geolocation provides an effective solution to overcome the limitations of manual
attendance systems. In this research, the method used is Al deep learning to
enhance the accuracy of employee identification by learning complex patterns in
facial data. Meanwhile, face recognition is utilized for authentication with high
accuracy, while geolocation enables location determination based on GPS
signals. The attendance application is developed with the assistance of Flutter,
Node.js, and Laravel frameworks, with a database using NoSQL MongoDB for
feature extraction and SQL, along with Cloudinary as the storage for facial data.
The implementation of face recognition and geolocation in the mobile-based
attendance application successfully enhances employee attendance discipline.

Keyword: Face Recognition, Node.Js, Flutter, Laravel, Geolocation, Presence
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