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ABSTRAK  

  

Nama   : Ritmaratri Ayuni Damarti  

NPM  : 41182109190092  

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Sekolah  

Judul Skripsi : Penerapan Model Teams Games Turnament (TGT) Dalam 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Perubahan Wujud Benda 

Pada Mata Pelajaran IPA Siswa Kelas III MI Bunda Al 

Ghifari  

    

  

Peneletian ini dilatarbelakangi oleh adanya pemahaman konsep siswa yang 

masih rendah dalam pembelajaran IPA kelas III MI Bunda Al Ghifari. Adapun 

permasalahan yang dihadapi yaitu: siswa masih kesulitan menjelaskan kembali 

materi, siswa kurang mampu memberikan contoh dari materi, siswa kurang mampu 

dalam mengklasifikasikan dari materi, siswa juga masih mengalami kesulitan 

dalam menyimpulkan dari materi yang telah dipelajari. Penelitian ini bertujuan 

untuk meningkatkan pemahaman konsep mata pelajaran IPA siswa kelas III 

menggunakan Model Teams Games Tournament (TGT).   

 Metode penelitian yang digunakan yaitu PTK (Penelitian Tindakan Kelas) yang 

terdiri dari dua siklus, masing-masing siklus terdiri dari tiga kali pertemuan dan 

empat tahap yaitu perencanaan, pelaksanaan, penilaian, dan refleksi. Subjek 

penelitian adalah siswa kelas III MI Bunda Al Ghifari yang berjumlah 25 siswa, 

yang terdiri dari 9 siswa perempuan dan 16 siswa laki-laki. Pengumpulan data 

dilakukan melalui observasi dan tes tertulis berupa uraian untuk mengukur 

pemahaman konsep. Analisis data dilakukan dengan indikator keberhasilan dalam 

penelitian ini apabila 80% dari jumlah siswa yang mencapai nilai KKM yang telah 

ditentukan yaitu 75.  

Berdasarkan hasil penelitian dari setiap siklus, diperoleh peningkatan 

presentase klaksikal pada kegiatan siklus I sebesar 60% dengan nilai rata-rata 74, 

pada siklus II sebesar 92% dengan nilai rata-rata 88. Peningkatan pemahaman 

konsep siswa dengan model Teams Games Tournament (TGT) dari siklus I ke 

siklus II dalam pembelajaran IPA sebesar 32%. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa model Teams Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan 

pemahaman konsep pada siswa kelas III MI Bunda Al Ghifari.       

       

Kata Kunci: Model Teams Games Tournament (TGT), Pemahaman Konsep, IPA, 

Siswa Sekolah Dasar.   
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ABSTRACT  

  

Nama   : Ritmaratri Ayuni Damarti  

NPM  : 41182109190092  

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Sekolah  

Judul Skripsi : Penerapan Model Teams Games Turnament (TGT) Dalam 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Perubahan Wujud Benda  

Pada Mata Pelajaran IPA Siswa Kelas III MI Bunda Al 

Ghifari  

  

This research was motivated by students’ conceptual understanding in 

science is till low, in grade III MI Bunda Al Ghifari. The problems are: students still 

have difficulty when explaining the subject, students are less able to give examples 

of the subject, to classify the subject, and also difficulty to give conclusions of the 

subject. This research aims to improve students’ conceptual understanding in 

science for grade III by using Teams Games Tournament (TGT) model.   

The research method used is Classroom Action Research (CAR/PTK) which 

consiets of two cyeles, each cycle consisting of three lessons and for steps, there are 

planning, implementation, assessment and reflection. The research subjects were 

25 students in grade III of MI Bunda Al Ghifari. There are consisting of 9 grils and 

16 boy. Data collection was carried out through observation and written tests in the 

form of descriptions to measure understanding of concepts. The success criteria in 

thisresearch is 80% with a predetermined KKM valve of 75.   

Based on the research results from each cycle, an increase in the classical 

percentage in cycle I activities was 60% with an average score of 74, in cycle II it 

was 92% with an average score of 88. The in crease of students conceptual 

understanding with the Teams Games Tournament (TGT) model from cycle I to 

cycle II in science learning was 32%. Thus, it can be concluded that the Teams 

Games Tournament (TGT) model can improve conceptual understanding in class 

III MI Bunda Al Ghifari students.    

  

Keywords: Teams Games Turnament (TGT), Concept Understanding, Science, 

Elementary School Students.   
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