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ABSTRAK 

 
Universitas Islam 45 Bekasi 

Program Studi Ilmu Komunikasi 

Fakultas Komunikasi, Sastra 

dan Bahasa 2023 

 
Ayu Sandita Mumpuni Putri 41182037190089 

“Pengalaman dan Makna Berjudi Online (Studi Kualitatif Fenomenologi pada 

Pejudi Online)” 

Di bawah bimbingan Ibu Winda Primasari 

78+xvi, 1 tabel, 7 gambar, 2 lampiran 

Kemudahan dalam permainan judi online ini membuat para pemainnya selalu ingin 

memainkannya dan akan rela melakukan apa saja mulai dari meminjam uang ke 

orang terdekat atau melakukan pinjaman online yang dalam jumlah banyak, hingga 

menjual dan menggadaikan barang-barang berharga yang dimiliki. Masalah 

ketergantungan pada judi berbahaya bagi kesehatan psikologis dan fisik. 

Konsekuensi dari perjudian dapat menyebabkan perasaan putus asa dan tidak 

berdaya. Gambling disorder atau compulsive gambling adalah keinginan yang tidak 

dapat terkontrol untuk terus bermain judi tanpa memperdulikan akibat yang terjadi 

untuk hidupnya. Seseorang yang kecanduan berjudi online menghabiskan banyak 

uang yang membuat mereka berambisi untuk terus menang. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui bagaimana pejudi memaknai pengalaman berjudi dan untuk 

mengetahui cara berkomunikasi pejudi dengan orang sekitar. Metode penelitian 

yang digunakan adalah kualitatif deskriptif melalui pendekatan fenomenonologi. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pejudi online memaknai pengalaman 

berjudi sebagai hobi, kesenangan mengisi waktu luang, tidak perlu banyak modal 

tetapi kemenangannya berlipat ganda. Pola komunikasi yang digunakan untuk 

berkomunikasi dengan orang sekitar ialah pola komunikasi primer, sekunder, 

sirkular. 

Kata Kunci: Judi Online, Gambling disorder, Pola Komunikasi 
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ABSTRACT 

 
Universitas Islam 45 Bekasi 

Study of Communication Science 

Faculty of Communication, 

Literature and Languange 2023 

 

 
Ayu Sandita Mumpuni Putri 41182037190089 

“The Experience and Meaning of Online Gambling (A Phenomenological 

Qualitative Study on Online Gamblers)” 

Under the guidance Mrs. Winda Primasari 

78+xvi, 1 table, 7 picture, 2 attchments 

 
The convenience in this online gambling game makes the players always want to 

play it and will be willing to do anything from borrowing money from the closest 

people or making large online loans, to selling and pawning valuable items they 

have. The problem of dependence on gambling is dangerous for psychological and 

physical health. The consequences of gambling can lead to feelings of hopelessness 

and helplessness. Gambling disorder or compulsive gambling is an uncontrollable 

desire to continue gambling regardless of the consequences for their lives. A person 

who is addicted to online gambling spends a lot of money which makes them 

ambitious to keep winning. This study aims to find out how gamblers interpret the 

experience of gambling and to find out how gamblers communicate with people 

around them. The research method used is descriptive qualitative through a 

phenomenonological approach. The results of this study indicate that online 

gamblers interpret the gambling experience as a hobby, fun to fill their free time, 

do not need a lot of capital but the winnings are multiplied. The communication 

patterns used to communicate with people around are primary, secondary, and 

circular communication patterns. 

Keywords: Online Gambling, Gambling Disorder, Communication Patterns 
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