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ABSTRACT

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui ada tidaknya peningkatan
Keaktifan dan hasil belajar IPS peserta didik melalui penerapan metode
pembelajaran Crossword Puzzle di kelas VIII MTS Ismul Azhom Karang
Bahagia. Penelitian ini adalah bentuk penelitian tindakan kelas yang dilakukan
dalam beberapa siklus hingga hasilnya cukup untuk memenuhi kriteria.

Setiap siklus dilaksanakan melalui empat tahapan yaitu perencanaan,
pelaksanaan, observasi dan refleksi. Subjek yang akan dikenai tindakan adalah
peserta didik kelas VIII MTS Ismul Azhom Karang Bahagia., Kabupaten bekasi,
tahun pelajaran 2022/2023, yang berjumlah 12 peserta didik yang terdiri dari 6
peserta didik laki-laki dan 6 peserta didik perempuan. Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah observasi dan tes, sedangkan analisis data dilakukan melalui
analisis kuantitatif. Penelitian ini menghasilkan:

1) Hasil belajar IPS peserta didik sebelum penerapan metode pembelajaran
Crossword Puzzle di kelas VIII MTS Ismul Azhom Karang Bahagia adalah sangat
rendah yaitu dari 12 peserta didik hanya terdapat 6 peserta didik atau 50% dapat
memperoleh nilai sesuai kriteria ketuntasan minimal, sedangkan 6 peserta didik
atau 50% memperoleh nilai kriteria ketuntasan minimal dibawah 71.

2) Hasil belajar IPS peserta didik setelah penerapan metode pembelajaran
Crossword Puzzle di kelas VIII MTS Ismul Azhom Karang Bahagia mengalami
peningkatan, Crossword Puzzle dapat meningkatkan hasil belajar IPS peserta didik.
Untuk itu peneliti menyarankan bagi guru untuk menggunakan metode
pembelajaran Crossword Puzzle pada kegiatan belajar mengajar mata pelajaran
IPS. Kata Kunci: Hasil Belajar IPS, Metode Pembelajaran Crossword Puzzle.

3) Hasil Penerapan Crossword Puzzle juga dapat meningkatkan keaktifan siswa
dalam kegiatan belajar mengajar didalam sekolah, yang sebelumnya siswa siswi di
kelas VIII MTS Ismul Azhom Karang Bahagia cenderung pasif dan tidak terlalu
aktif dalam berinteraksi guru dan murid. Setelah penerapan crossword puzzle
keaktifan siswa dalam berinteraksi selama pelajaran berlangsung meningkat
signifikan
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