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ABSTRAK 
 

Tidak efisiennya pemilahan sampah secara manual, pengelolaan sampah yang 

mengandalkan pemilahan manual oleh petugas pengelola sampah seringkali tidak 

efisien dan memakan waktu. Proses ini dapat menyebabkan kesalahan pemilahan 

dan mengurangi efektivitas dalam proses daur ulang. Penelitian ini bertujuan agar 

dapat meningkatkan efisiensi dan keberlanjutan dalam pengelolaan sampah serta 

memfasilitasi proses daur ulang yang lebih baik. Metode yang digunakan ialah 

dengan IOT (Internet Of Things) melalui aplikasi ThingSpeak, data yang diterima 

dari tempat sampah diproses dan dianalisis untuk memilah dan mengklasifikasikan 

sampah menjadi logam atau non-logam. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan tempat sampah pintar pemilah sampah logam dan non-logam berbasis 

IOT (Internet Of Things) dengan aplikasi ThingSpeak mampu meningkatkan 

efisiensi dalam pengelolaan sampah. Sistem ini memungkinkan pemilahan sampah 

yang lebih efektif, mempercepat proses daur ulang, dan mengurangi pencemaran 

lingkungan. Penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam pengembangan 

teknologi pengelolaan sampah yang lebih pintar dan berkelanjutan. Alat prototipe 

tempat sampah pintar yang berbasis IOT (Internet OF Things) ini telah berhasil dan 

mampu melakukan pemilahan sampah logam dan non-logam secara otomatis dan 

juga telah berhasil mengirimkan notifikasi pada HP (Handphone) jika kotak 

sampah logam dan logam tersebut sudah penuh yaitu dengan menggunakan 

platform IOT Thingspeak untuk pemantauan dan analisis data secara real-time 

tentang informasi volume sampah. Penerapan tempat sampah pintar ini dapat 

digunakan sebagai dasar untuk meningkatkan sistem pengelolaan sampah di 

berbagai lingkungan, seperti sekolah, perkantoran, perpustakan, dan kampus.  

Kata Kunci : Tempat sampah pintar, pemilahan sampah, logam, non-logam, IOT, 

ThingSpeak. 

 

ABSTRACT 

Inefficient manual waste sorting, waste management that relies on manual sorting 

by waste management officers is often inefficient and time-consuming. This 

process can lead to sorting errors and reduce effectiveness in the recycling process. 

This research aims to improve efficiency and sustainability in waste management 

and facilitate a better recycling process. The method used is with IoT (Internet Of 

Things) through the ThingSpeak application, data received from the trash can is 

processed and analyzed to sort and classify waste into metal or non-metal. The 

results of this study show that the use of smart bins for metal and non-metal waste 

sorting is based IoT (Internet Of Things) with the ThingSpeak application is able to 

increase efficiency in waste management. This system enables more effective waste 

segregation, speeds up the recycling process, and reduces environmental pollution. 

This research makes an important contribution to the development of smarter and 

more sustainable waste management technologies. This IOT (Internet OF Things)-

based smart trash can prototype tool has been successful and able to sort metal and 



 
 

 
 

non-metal waste automatically and has also succeeded in sending notifications to 

HP (Mobile) if the metal and metal waste box is full, namely by using the IoT 

Thingspeak platform for real-time monitoring and data analysis of waste volume 

information. The application of smart bins can be used as a basis for improving 

waste management systems in various environments, such as schools, offices, 

libraries, and campuses. 

Keywords: Smart bin, waste sorting, metal, non-metal, IoT, ThingSpeak.  
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