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ABSTRAK 

Birlanti Zahidah. 41182911180002. Implementasi Media Augmented Reality 

Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa di SDI Al-Maliki Sukodono. Program Studi 

Pendidikaan Agama Islam. Universitas Islam “45” Bekasi. 2023 M/144 H. (101 

Halaman) 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis implementasi media 

augmented realitiy dalam meningkatkan pemahaman siswa pada materi sejarah 

kebudayaan Islam dan untuk mengetahui bagaimana peningkatan pemahaman siswa 

terhadap materi sejarah kebudayaan Islam.  

Rendahnya pemahaman siswa terhadap konsep sejarah kebudayaan Islam 

bukanlah hal yang mudah untuk diatasi terlebih jika hanya mengandalkan media 

tekstual saja. Merujuk data Global Stats menunjukkan bahwa pada bulan Juni tahun 

2022 penggunaan smartphone dengan sistem operasi android di Indonesia adalah 

90.84%, jumlah yang jauh lebih banyak daripada iOS yang hanya 9.05%, sedangkan 

sistem operasi lain 0.09%. Berdasarkan permasalahan tersebut, sangat jelas betapa 

pentingnya media pembelajaran bagi siswa. Augmented reality sendiri memiliki 

aspek-aspek hiburan yang menarik dan dapat meningkatkan minat peserta didik 

dalam belajar. Hal ini disebabkan karena Augmented reality memiliki karakteristik 

serta fungsi yang hampir sama dengan media pembelajaran yaitu berfungsi 

menyampaikan informasi.  

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan jenis studi kasus dan fokus 

mengkaji tentang implementasi media augmented reality dalam meningkatkan 

pemahaman siswa. Adapun teknik analisis yang digunakan adalah teknis analisis 

menurut Miles dan Huberman. Hasil penelitian selama satu bulan ini  tebukti bahwa 

media augmented reality dapat meningkatkan pemahaman siswa. Hal ini ditandai 

dengan adanya peningkatan nilai rata-rata tes siswa yang dilakukan sebanyak empat 

kali.  

 

Kata kunci : augmented reality, pemahaman, siswa 
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ABSTRACT 

 

Birlanti Zahidah. 41182911180002. Implementation of Augmented Reality 

Media in Improving Student Understanding at SDI Al-Maliki Sukodono. Islamic 

Religious Education Study Program. Islamic University "45" Bekasi. 2023 AD/144 

H. (101 Pages) 

The purpose of this study is to analyze the implementation of augmented reality 

media in increasing students' understanding of Islamic cultural history material and to 

find out how to increase students' understanding of Islamic cultural history material. 

The low understanding of students towards the concept of the history of Islamic 

culture is not an easy thing to overcome, especially if you only rely on textual media. 

Referring to Global Stats data, it shows that in June 2022 the use of smartphones with 

the Android operating system in Indonesia is 90.84%, a much higher number than 

iOS which is only 9.05%, while other operating systems are 0.09%. Based on these 

problems, it is very clear how important learning media is for students. Augmented 

reality itself has interesting entertainment aspects and can increase students' interest 

in learning. This is because Augmented reality has almost the same characteristics 

and functions as learning media, which is to convey information. 

This research is a qualitative research with a case study type and focuses on 

examining the implementation of augmented reality media in increasing student 

understanding. The analysis technique used is technical analysis according to Miles 

and Huberman. The results of this one-month study prove that augmented reality 

media can increase students' understanding. This was indicated by an increase in the 

average score of the student tests which were carried out four times. 

 

Keywords: augmented reality, understanding, students 
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