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ABSTRAK 
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Salsabila puspita ayu (41182037180108) 

Analisis Retorika Shoutcaster Dalam Pertandingan Event The Grand Final UEAS 

Season 2. Di bawah bimbingan Ibu Tin Hartini, M.Si 

Esports atau Electronic sports merupakan perkembangan teknologi di industri 

olahraga yang berkembang dengan pesat sehingga banyak nya profesi baru yang 

hadir salah satunya adalah Shoutcaster, yang merupakan penyiar atau komentator 

dalam pertandingan esports. Komunikasi yang dilakukan Shoutcaster sangat 

melekat dengan retorika. Pada penelitian ini membahas mengenai retorika 

Shoutcaster dalam pertandingan Esports event grand final UEAS Season 2, yang 

akan memakai teori retorika Aristoteles yaitu Ethos, Pathos, dan Logos. Penelitian 

ini termasuk penelitian kualitatif dengan menggunakan metode deskriptif. Sumber 

data penelitian ini melalui youtube Upoint Esports. Sebagai Shoutcaster harus 

menguasai retorika, seperti Shoutcaster yang bertugas di Grand final UEAS Season 

2 sudah menerapkan ethos (kredibilitas), pathos (emosi), dan logos (logika). Dan 

komponen dari retorika saling berkaitan satu sama lain sehingga seorang houtcaster 

tidak bisa hanya menguasi salah satunya karena penonton atau audiens 

membutuhkan ketiga sisi retorika tersebut agar yakin terhadap kredibilitas 

Shoutcaster, argumennya logis bisa diterima oleh akal sehat dan menghibur 

penonton. 

Kata kunci: Esports, Ethos, Logos, Pathos, Retorika, Shoutcaster  
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ABSTRACT 
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Analysis of Shoutcaster rhetoric in The Grand Final event match of UEAS Season 

2. Under the guidance of Mrs. Tin Hartini's, M.Sc 

Esports or Electronic sports is a technological development in the sports industry 

that is growing rapidly so that many new professions are present, one of which is 

the Shoutcaster, who is a host or commentator in Esports matches. Shoutcaster's 

communication is very attached to rhetoric. This study discusses the rhetoric of the 

Shoutcaster in the UEAS Season 2 grand final Esports event, which will use 

Aristoteles rhetoric theory, namely Ethos, Pathos, and Logos. This research 

includes qualitative research using descriptive methods. The source of this research 

data is via YouTube Upoint esports. As a Shoutcaster, you have to master rhetoric, 

like the Shoutcaster who served in the UEAS Season 2 Grand Final and has 

implemented ethos (credibility), pathos (emotions), and logos (logic). And the 

components of the rhetoric are related to each other so that a Shoutcaster cannot 

only master one of them because the audience or audience needs all three sides of 

the rhetoric to be sure of the credibility of the Shoutcaster, his logical arguments 

can be accepted by common sense and entertain the audience. 

Keywords: Esports, ethos, logos, pathos, rhetoric, Shoutcaster 
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