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Abstrak 

 

Nama   : Bintang Prakoso 

NPM   : 41182003180032 

Program Studi  : Sastra Inggris 

Judul   : Beatbox Indonesia Sebagai Sebuah Mimesis Bunyi Dalam 

     Budaya Populer 

 

Subjek penelitian ini adalah gaya dan hasil produksi bunyi yang dihasilkan 

oleh Komunitas Beatbox Indonesia. Beatbox merupakan sebuah praktik peniruan 

dan memproduksi kembali suara-suara yang berfokus pada instrumen musik drum 

dan mesin. Dengan penerapan analisis budaya, penelitian ini akan menunjukkan 

bagaimana praktik budaya peniruan tersebut merupakan praktik mimesis. 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat pola budaya populer yang mengitari praktik 

mimesis di komunitas Beatbox Indonesia. Penelitian ini menggunakan metode 

analisis media, riset secara online, dan pengarsipan bunyi praktisi Beatbox 

Indonesia melalui arsip data dalam video rangkaian acara Beatbox terbesar di 

Indonesia yaitu Werewolf Beatbox Championship 2019 di YouTube. Hasil dari 

penelitian ini akan menunjukkan apakah Beatbox Indonesia melakukan praktik 

mimesis atau hanya sebuah duplikasi pada peniruan bebunyiannya.  

 

Kata kunci: Beatbox Indonesia, Swissbeatbox, Werewolf Beatbox Championship, 

mimesis, budaya populer  
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Abstract 

 

Name   : Bintang Prakoso 

Student Number : 41182003180032 

Study Program : Sastra Inggris 

Tittle   : Beatbox Indonesia Sebagai Sebuah Mimesis Bunyi Dalam 

     Budaya Populer 

 

The subject of this research is the style and production produced by the 

Indonesian Beatbox Community. Beatboxing is a practice of imitating and 

reproducing sounds focusing on drums and machines. By applying cultural 

analysis, this research will show how the imitation cultural practice is a mimetic 

practice. This study aims to see the pattern of popular culture that surrounds the 

practice of mimesis in the Indonesian Beatbox community. This research uses 

analytical methods, online research, and sound archiving of Indonesian Beatbox 

practices through data archives in the video series of the largest Beatbox event in 

Indonesia, namely Werewolf Beatbox Championship 2019 on YouTube. The 

results of this research will show whether Beatbox Indonesia practices mimesis or 

is it just a duplication of sound imitation. 

 

Keywords: Beatbox Indonesia, Swissbeatbox, Werewolf Beatbox Championship, 

mimesis, popular culture 
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