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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

 ا ن   مَعَ  الْعسُْر   يسُْرًا 

“Sesungguhnya Sesudah Kesulitan Itu Ada Kemudahan” 

(Q.S. Al-Insyirah:6) 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.”  

(Q.S. Al Baqarah:286) 

“Hati menjadi resah dan gelisah ketika kita terbiasa berandai-andai 

dalam menyikapi persoalan hidup.” – AA Gym 

“You never fail until you stop trying” – Albert Einstein 

“A little progress each day adds up to big results.” – Satya Nani 
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Abstrak 

Alda Apriliana Nuranisa, 41182109220080: Pengaruh Model Game Based 

Learning Terhadap Kemampuan Literasi Numerasi Siswa Kelas 2 SDIT Gameel 

Akhlaq. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Islam 45 Bekasi.  

Literasi numerasi merupakan kompetensi esensial yang harus dimiliki siswa 

sekolah dasar karena berperan dalam kemampuan berpikir logis, kritis, serta 
pemecahan masalah dalam kehidupan sehari-hari. Namun, kemampuan literasi 

numerasi siswa di Indonesia masih tergolong rendah, yang disebabkan oleh 

pembelajaran yang cenderung berorientasi pada hafalan dan kurang melibatkan 

keaktifan siswa. Oleh karena itu, diperlukan model pembelajaran inovatif yang 

mampu meningkatkan keterlibatan siswa, salah satunya adalah Game Based 

Learning (GBL). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model Game 

Based Learning terhadap kemampuan literasi numerasi siswa kelas II SDIT Gameel 

Akhlaq serta membandingkannya dengan model Team Games Tournament (TGT). 

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain 

Quasi experiment tipe Nonequivalent control group design. Sampel penelitian 

terdiri dari dua kelas, yaitu kelas 2 Ali sebagai kelas eksperimen yang menggunakan 

model GBL dan kelas 2 Utsman sebagai kelas kontrol yang menggunakan model 

TGT. Pengumpulan data dilakukan melalui tes kemampuan literasi numerasi 

berbentuk soal uraian, yang diberikan sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) 

perlakuan. Analisis data dilakukan melalui uji normalitas, homogenitas, dan uji 

hipotesis menggunakan Independent Sample t-Test. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa terjadi peningkatan kemampuan literasi numerasi pada kedua kelas. Nilai 

rata-rata kelas eksperimen meningkat dari 75,43 menjadi 88,67, sedangkan kelas 

kontrol meningkat dari 80,14 menjadi 89,57. Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai 

signifikansi sebesar 0,733 > 0,05, yang berarti tidak terdapat perbedaan pengaruh 

yang signifikan antara kedua model pembelajaran. Meskipun demikian, 

peningkatan nilai pada kelas eksperimen cenderung lebih tinggi dibandingkan kelas 

kontrol. Kesimpulan penelitian ini adalah bahwa model Game Based Learning 

dapat memberikan pengaruh terhadap kemampuan literasi numerasi siswa kelas II 

SDIT Gameel Akhlaq, sehingga dapat dijadikan sebagai alternatif pembelajaran 

yang inovatif dan menyenangkan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

matematika di sekolah dasar. 

 

Kata kunci: Game Based Learning, Literasi Numerasi, Sekolah Dasar 
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Abstract 

Alda Apriliana Nuranisa, 41182109220080: Pengaruh Model Game Based 

Learning Terhadap Kemampuan Literasi Numerasi Siswa Kelas 2 SDIT Gameel 

Akhlaq. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Islam 45 Bekasi.  

Numerical literacy is an essential competency for elementary school students 

as it plays a vital role in logical thinking, critical reasoning, and daily problem-
solving. However, the numerical literacy skills of students in Indonesia remain 

relatively low, primarily due to learning methods that tend to be rote-oriented and 

lack student engagement. Consequently, innovative learning models that can 

increase student involvement are required, one of which is Game-Based Learning 

(GBL). This study aims to determine the effect of the Game-Based Learning model 

on the numerical literacy skills of Grade II students at SDIT Gameel Akhlaq and to 

compare it with the Team Games Tournament (TGT) model. The research method 

employed is a quantitative approach with a quasi-experimental design, specifically 

the Nonequivalent control group design. The research sample consisted of two 

classes: class 2 Ali as the experimental group using the GBL model, and class 2 

Utsman as the control group using the TGT model. Data collection was conducted 

through numerical literacy tests in the form of essay questions, administered before 

(pretest) and after (posttest) the treatment. Data analysis involved normality, 

homogeneity, and hypothesis testing using the Independent Sample t-Test. The 

results indicated an improvement in numerical literacy skills in both classes. The 

average score for the experimental class increased from 75.43 to 88.67, while the 

control class increased from 80.14 to 89.57. The hypothesis test results yielded a 

significance value of 0.733 > 0.05, meaning there was no significant difference in 

influence between the two learning models. Nevertheless, the increase in scores in 

the experimental class tended to be higher than in the control class. The study 

concludes that the Game-Based Learning model can influence the numerical 

literacy skills of Grade II students at SDIT Gameel Akhlaq. Therefore, it can serve 

as an innovative and enjoyable learning alternative to enhance the quality of 

mathematics instruction in elementary schools. 

Keywords: Game Based Learning, Numeracy Literacy, Elementary Education 
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